





Dortmund = JUGEND CHECKT LEERSTAND ist ein Modellvorhaben
im Forschungsfeld JUGEND BELEBT LEERSTAND. Ein Projekt im
Forschungsprogramm EXPERIMENTELLER WOHNUNGS- UND
STADTEBAU (ExWoSt) des Bundesministeriums fir Verkehr, Bau
und Stadtentwicklung (BMVBS) und des Bundesinstituts fir
Bau-, Stadt- und Raumforschung (BBSR).

JUGEND CHECKT LEERSTAND —a | b um « Auflage #1 » Dezember 2011

» Herausgeber: Stadt Dortmund _ Susanne Linnebach [verantwortlich]

» Text: Yvonne Johannsen, Jan Bunse, Maria Wagner

» Grafik / Gestaltung: Manuel Metzner

» Fotografien von Patrick Zajac, Phillip Unger, Jan Bunse, Yvonne Johannsen

Maria Wagner, Manuel Metzner, Yakup Erol, Julia Michaelis






4 Junge Kreativitat in Dortmund

\orwort

6 Jugendliche als Akteure der Stadtentwicklung

Die Projektskizze

7 Erprobung und schopferische Qualifizierung
...... B Wokeone * e
16 Ideenwerkstatt fiir Leerstande

...... T R R R RE R

19 Erfinder und Entdecker

Projektteam, Teilnehmerlnnen, Kreative



Junge Kreativitat in Dortmund

Vorwort

Ausgehend vom Dortmunder U - einer der
wichtigsten Landmarken im Ruhrgebiet -
als Prasentationsraum fiir die Kunst des
20. und 21. Jahrhunderts, verfolgt die
stadtebauliche Vision fiir den Stadtumbau
Rheinische StraBe das Ziel, das Stadtum-
baugebiet insgesamt flr die Forderung von
Kreativwirtschaft, Innovation und Kreativi-
tatsschulung zu erschlieRen.

Das Dortmunder U mit neuen Funktionen
und neuer Ausstrahlung steigt in der
Region zum Zeichen dafir auf, dass die
Bemuhungen um die geistigen und schop-
ferischen Potenziale des Menschen im
Sinne einer umgreifenden dsthetischen
und technischen Bildung Zukunfts-
investitionen sind. Kunst und Architektur,
Informatik und Design, Bild- und Ton-
produktionen werden am Standort zum
produktiven Austausch gebracht.

Dieser Prozess strahlt schon heute auf
die Rheinische Strafe aus. Das zeigt

sich in zahlreichen kreativen und kreativ-

wirtschaftlichen Aktivitaten. Kleine Ateliers
und Galerien, die Ansiedlung von Grafi-
kerlnnen, Designerinnen, Fotografinnen
und Medienblros, theaterpadagogische
Angebote, zahlreiche Kreativangebote
von Kinstlerlnnen fiir Bewohnerlnnen
unterschiedlicher Altersgruppen bis

hin zu regelmaRigen Veranstaltungen
kreativer/kinstlerischer Netzwerke sind
in den letzten Jahren entstanden und
verandern das Gesicht des Stadtteils.

Jugendliche partizipieren an diesen Pro-
zessen bislang lediglich als ,Konsumenten”
—als Besucherlnnen von kreativen Veran-
staltungen und Events. Der Sprung, sie zu
.Akteuren” des Stadtumbaus und damit
des neuen Quartiers zu machen, ist bislang
noch nicht gelungen. Ein Ansatzpunkt,
dies zu andern und Jugendliche in wesent-
lich starkerem MafRe als bisher die Gelegen-
heit zu geben, die Zukunft ihres Stadteils
aktiv mitzugestalten und auch eine eigene
Zukunftsperspektive zu entwickeln, wird in
ihrem Potenzial gesehen, sich Leerstande



im Quartier anzueignen und dort eigene
Aktivitaten zu entfalten.

Dies kann nur dann gelingen, wenn die
aktuelle Vermarktung von Leerstanden und
das Matching zwischen raumlichen Poten-
zialen und Kreativen auf der Suche nach
geeigneten Rdumen lernt, diesen Prozess
auch aus der Sicht der Jugendlichen zu
sehen. Kernziel von Jugend checkt Leer-
stand war es, Jugendliche als gleichbe-
rechtigte Akteurlnnen im Kreis potenzieller
Zwischen —und Nachnutzerlnnen zu ver-
stehen und zu akzeptieren.




Jugendliche als Akteure der Stadtentwicklung

Die Projektskizze

Jugend checkt Leerstand wurde vom
Bundesministerium fiir Bau-, Stadt- und
Raumforschung gefdrdert. Durchgefiihrt
wurde es in enger Kooperation von dem
Stadtplanungs- und Bauordnungsamt,
dem Jugendamt Dortmund und dem
Kulturbiro der Stadt Dortmund. Begtins-
tigt durch eine enge Zusammenarbeit,
welche Projektleiterin Maria Wagner mit
jungen Planern und Kreativen von den
Urbanisten e.V. pflegte, war das Projekt
von Anfang an eng mit der lokalen kre-
ativen Szene verkniipft. Der Startschuss
fur drei ereignisreiche Monate fiel mit der
Erarbeitung einer Workshop-Struktur, die
den Jugendlichen Raum zur Entfaltung und
Erprobung ihrer schopferischen Potenziale
geben sollte — um selbst zu Akteurinnen
der Stadtentwicklung zu werden.

Diese Struktur des Projekts basiert auf
zwei wesentliche Saulen: Zum Einen auf
der gemeinsamen Entwicklung eines
Kreativangebots, mit Hilfe dessen die
Jugendlichen Kreativitat und kiinstlerische
Aktivitaten ausprobieren kénnen. Zum
Anderen auf der Qualifizierung der Jugend-
lichen zum LeerstandsChecker. Die Stdrke
dieses Projektes liegt in der besonderen
Beteiligung von Jugendlichen selbst. Dazu
wurden diese ermutigt, das Kreativangebot
und den Projektverlauf eigens mitzuge-
stalten, in dem sie ihre Ideen, Wiinsche
und Anregung vorab formulierten. Diese
Beteiligungsform soll Jugendlichen ermég-
lichen, nicht nur ,Konsument” eines fest-
stehenden Angebots zu sein, sondern
darlber hinaus, die Position als eigen-
standige Akteurlnnen einzunehmen.



Erprobung und schopferische Qualifizierung

Die Workshops

Checker_Label

Hier zeigte die Designerin Anika den
Jugendlichen, wie man mit einfachsten
Mitteln Textilien individuell gestalten
kann. Schnell waren verschiedene Motive
Uberlegt und dazu passende Schablonen
angefertigt. Ist einmal eine Schablone
entstanden, kann man diese nahezu un-
endlich haufig nutzen, um T-Shirts und
Stofftaschen zu bedrucken. Besonders
beliebt war das Dortmunder U. Aber auch
andere eigene Motive wurden entwickelt
und mit verschiedenen Techniken auf die
Textilien gebracht. Die gedruckten Motive
wurden zum Teil mit Handzeichnungen
erganzt, sodass an nur einem Nachmit-
tag ca. 20 verschiedene selbstgestaltete
T-Shirts und Taschen entstanden sind.
Der Erfolg dieses Workshops driickte sich
in der Motivation der Jugendlichen aus, die
bereit waren, zwei weitere Stunden Uber

den eigentlichen Workshoprahmen hinaus,
an ihren Einzelstlicken zu arbeiten.

Der Checker_Label Workshop hat die
Jugendlichen zu vielfaltigen Nutzungsideen
inspiriert, die zukinftig in einem von
Jugendlichen bespielten Leerstand statt-
finden konnen. Dazu gehort die Vorstel-
lung, eine Design-Gruppe zu griinden, die
ihre eigenes Label entwickelt und ihre
Arbeiten verkauft — vielleicht auf eigens
veranstalteten Flohmarkten oder auch

in Kultur- und Tourismusbros.

Plakatives_Portrait

Der Hintergrund dieses Workshops ist

die Vorstellung, einen leeren Raum mit
.sich selbst” zu fillen. Und wie das gehen
soll, zeigte die Leiterin Christiane ihren
Teilnehmerinnen an zwei Workshoptagen.
Die entstanden Portraits der Jugendlichen
schmiickten anschlieBend kahle Wande
und belebten die leere Raume.




Jetzt kann man meinen, dass Portraits zur
hohen Kunst der Malerei gehoren, und fir
den Laien ein unlberwindbares Hindernis
darstellen. Doch schnell war klar: Alles eine
Frage der Technik. Mitgebrachte Fotos
wurden mittels digitaler Tontrennung
fragmentiert. Es entstanden Flachen, die
ein bisschen wie ,Malen-nach-Zahlen”
ausgemalt werden konnten.

Der Workshop zeigte einmal mehr, dass
mit simplen Mitteln beeindruckende Resul-
tate erzeugt werden konnen. Die einfache,
aber effektive Technik beeindruckte die
Jugendlichen so sehr, dass daraus die Idee
einer ,aktiven Ausstellung” entstand. Diese
Nutzungsidee beinhaltet die Vorstellung,
dass Ausstellungsbesucherinnen wahrend
ihres Besuches eigene Portraits zeichnen
konnen, um diese dann der Ausstellung
hinzuzufligen. So entsteht die Vision einer
lebendigen Galerie, die wachst und sich
jeden Tag verandert.

Bau_Deinen_Ort:

Bau deinen Ort ist ein Konzept der Innen-
architektin Sarah, die die Jugendlichen
dazu bewegen mochte, ihrer Vision von
Stadt und Raum im Modell Ausdruck zu
verleihen. Dabei entstand eine modellierte
Stadt, die mit der manchmal einténigen
Realitét nicht viel zu tun hat: Offentliche
Wintergarten auf 6ffentlichen Platzen
laden die Stadtbewohnerlnnen zu einem
Moment der Ruhe ein. Riesige Graffitis zie-
ren ganze Hauserfassaden und verleihen
der Stadt ein buntes Kostim. Hochhduser
beherbergen ganze Dschungel in ihrem
Innersten, und geben so dem Begriff Stadt-
begriinung eine ganz neue Bedeutung.

Die Teilnehmerlnnen arbeiteten mit
Architektenpappe, aber auch mit recycelten
Materialen und sogar mit echter Ruhrpott-
Kohle, die vor Symbolkraft nur so strotzt.
Diese brachte der Essener Kiinstler Gigo
mit, der den parallel stattfindenden Graffiti-
Workshop leitete. So entstand aus beiden



Workshops eine wunderbare Symbiose,
die sich in dem visionaren Stadtbild wider-
spiegelt.

Leerstand_Fiillen

Auf groBe Resonanz stiel? der Workshop
des in Bosnien-Herzegowina geborenen
Kinstlers Gigo. grol3e Erwartungen zu
erflllen. Die Erwartungen waren riesig,
die Teilnahmenachfrage ernorm. In den
drei Workshoptagen erdffnete Gigo seinen
Schitzlingen die Welt der Graffiti und
Streetart, indem er immer wieder auf
seinen personlichen Erfahrungsschatz
zurlckgriff.

So lernten die Jugendlichen Hintergriinde
zur New York Bewegung, ebenso kennen,
wie die Graffitientwicklung in Europa und
sogar hier in Dortmund. Nattrlich kam die
eigene Kreativitdt nicht zu kurz: So moti-
vierte Gigo die Jugendlichen eigene Wege
des Ausdrucks zu finden, die sich dann mit

Stift und Pinsel auf DIN A0 Format mani-
festierten. Entstanden sind faszinierende
Werke, die viel Raum zur Interpretation
lassen und gleichzeitig tiefe Einblicke in die
Sichtweisen der Kiinstlerlnnen bieten.
Graffiti als Ausdrucksform im offentlichen
Raum ist sicherlich ein umstrittenes Thema
und trifft haufig auf Unverstandnis und
Widerstand. Warum dieses Image nicht
dandern und aus der Not eine Tugend
machen, so dachten sich die Jugendlichen.
Die Idee zur Grindung einer Graffiti-Agentur
wurde diskutiert. Diese konnte zum Einen
professionelle Wandgestaltungen fur
interessierte Eigentiimerinnen anbieten
und zum Anderen ein Archiv aufbauen,
dass potenzielle Flachen beinhaltet, die
sich fur Graffitis im offentlichen Raum
eignen.




Checker_Text

Der Poetry Slam-Workshop, war sicherlich
ein weiteres Highlight. Die Lokalpatrioten
Rainer Holl und Tobi Katze zeigten an drei
Nachmittagen anhand von praktischen
Ubungen, wie man eigene Ideen entwickelt
und direkt in kleine Texte umsetzt. Dane-
ben wurden weitere Slammer-Fahigkeiten
geschult: Wie gewinnt man das Publikum
auf seine Seite? Wie baut man einen lusti-
gen, spannenden oder traurigen Text auf
und wie verformt man diesen? Und wie
spricht man tberhaupt richtig in ein Mikro-
fon? Viele Antworten wurden in diesem
Workshop gefunden - das Ergebnis war
eine professionelle Performance mit sehr
personlichen Texten live auf der Blihne.
Poetry Slam ist ein moderner Dichterstreit,
bei dem Poetinnen und Poeten mit eigenen
Texten innerhalb einer festgelegten Zeit,
um die Gunst des Publikums buhlen.
Dieser Trend ist auch an den Jugendlichen

nicht vorbeigegangen. Viele habe schon
Poetry Slams besucht und fihlen sich nach
diesem Workshop bestarkt, nun auch selbst
als Poetln aktiv zu werden. Dazu schlagen
sie einen regelmaBigen Poeten-Treff vor,
der Gelegenheit bietet eigene Texte im
kleinen Kreis zu lesen, zu reflektieren oder
gemeinsam einen Text zu verfassen. Man
kann gespannt sein, ob diese Nutzungs-
idee nicht zukinftig in Gastauftritten oder
einem eigens organisierten Poetry Slam
enden mag.

Leer_Raum (berfallen

Dieser Theater/Kamera-Workshop hat sich
zum Ziel gesetzt, einen Leerstand tempo-
rar zu bespielen. Dazu stand eine leerste-
hende Schreinerei im Viertel zur Verfligung,
die die Jugendlichen nach Herzenslust mit
Leben fillen konnten.

Die Gruppe entschied sich, ein Mini-Dreh-
buch zu entwickeln, das an den folgenden



zwei Workshoptagen filmisch festgehalten
wurde. Entstanden ist ein Kurzfilm, der die
Beziehung einer Frau zu dem leerstehen-
den Raum thematisiert. Der personifizierte
Raum lasst viele Emotionen zu und bertihrt
so Workshopleiter und Publikum.

Der experimentierfreudige Workshop er-
offnete eine ganz neue Herangehensweise
und Beziehung zu der Thematik Leerstand,
die in dem abschlieRenden Slogan des
Kurzfilms zum Ausdruck kommt: Leerstand
braucht Jugend braucht Leerstand.

Die Jugendlichen bringen teilweise bereits
langjahrige Theatererfahrungen mit ins
Projekt und wollen die Welt rund um das
Theater auch als Nutzungsidee umsetzen.
Es ist nicht nur angedacht, einen Leerraum
fur Auffiihrungen zu besetzten, sondern
dartber hinaus Raume zur Herstellung von
Kostimen nutzen zu kénnen. Zusatzlich
konnen sich die Jugendlichen vorstellen,
eine Galerie mit Theater zu verbinden.




Esist ein Format, das Bilder einer Aus-
stellung als Biihnenbild, Requisite und
roter Faden mit den Inhalten des Theater-
stlicks verbindet. Ein spannendes inter-
aktives Theater fiir Besucherlnnen und
Darstellerlnnen.

Tricktisch_Filmtrick

Unbewegtes in Bewegung zu setzen, war
Gegenstand des Videokunst-Workshops.
An drei Kurstagen haben Robert und
Manuel den Jugendlichen verschiedene
Animations-Technik nahegebracht.
Basteln, schneiden und legen gehdrten zu
den grundlegenden Techniken, doch erst
die erlernte Weiterverarbeitung fihrte zu
verbliffenden Ergebnissen — plotzlich
verselbststandigen sich Frichte, Krebse
und Partikel auf dem Monitor. Die filmi-
sche Arbeit ermoglichte den Jugendlichen
Einblicke in eine vollig neue Welt; sie in-




spirierte sie, eine feste Tricktisch-Gruppe
zu griinden, um grofRere Projekte und
Filme zu realisieren. Und das Quartier
soll stets die Szenerie bieten. Die weiter-
fihrende Nutzungsidee umfasst einen
Arbeitsraum, der den Jugendlichen ermég-
licht, in Eigenregie filmisch zu arbeiten.

Leer_Zeichen setzen

Fir unzahlige Dinge existieren Zeichen,
Symbole, Logos —um Gebaude, Dinge

und Sachverhalte zu kennzeichnen, auf
Reglements zu verweisen. Ein einheitliches
Symbol, um ungenutzte urbane Lebens-
raume zu bezeichnen, existiert jedoch
nicht. Dabei bieten sich solche Raume
oftmals fir verschiedenste Nutzungen an,
stehen verschwendet leer. Auch fiir Eigen-
timerlnnen kann eine solche von Vorteil
sein: Dem Bau gefallt es, kontinuierlich
belebt zu sein — beheizt und beliiftet zu
werden. Gleichzeitig erfahrt der Ort eine

Aufwertung durch sozialen, kreativen oder
kulturellen Sinn der Nutzung. So konnte
der vormals anonyme Ort sich zu einem
belebten Raum entwickeln —aus der
Bedeutungslosigkeit ins Bewusstsein der
Menschen riicken. Um auf diese Maglich-
keitsraume aufmerksam zu machen,
haben Manu und Juliane zusammen mit
den Jugendlichen ein Symbol entwickelt.
Inputs zu Farblehre und Symbolik, sowie
Materialexperimente fiihrten zu einem
Ergebnis, das durch formale Einfachheit
besticht.

Das Symbol zeigt ein Haus, in dessen Mitte
eine farbige Spirale signalisiert, in welchen
Zustand der Leerstand aufweist. Ist das
Gebdude sofort nutzbar —d.h. Sanitar-
anlagen sind vorhanden, Heizung und
Strom existieren, keine baulichen Verande-
rungen sind notwendig — erhalt die Spirale
die Farbe Grin. Ein hinfalliges Gebaude
wird durch Orange gekennzeichnet, ein
Leerstand, der hoher Investitionen bedarf,




Rot. Um das Haus herum geben sechs
weitere Symbole mogliche Nutzungs-
formen an, die zukiinftig in dem Leerstand
stattfinden kénnen: Sport, Parties, Musik
oder Gastronomie, bildende und darstel-
lende Kunst.

Das CheckerTraining - Spiel/Exkursionen

Das CheckerTraining sollte den Jugendlichen
zwischen den Workshops und all ihren
Maglichkeiten zur kreativen Entfaltung das
notige Wissen um die Zusammenhange
von Leerstandsaktivierung, Stadtentwick-
lung und Projektplanung vermitteln.

Mit zuvor ausgearbeiteten Fragebdgen
checkten die Jugendlichen zunachst einige
Leerstande im Quartier: Das lange als Ver-
sorgungsamt genutzte, friihere Hoesch-
Verwaltungsgebaude imponierte mit seiner
schieren GroBe und massiven Architektur,
den erstaunlich luftigen Raumlichkeiten

und den grolartigen Nutzungsmaglichkei-
ten. Auch die Checks von ehemaligen Ar-
beitsstatten in Hinterhoflage, wie der alten
Schreinerei in der Falkenstral3e oder der
alten KFZ-Werkstatt am Rande des Stadt-
umbaugebiets an der Rheinischen Strafe,
waren aufschlussreich und inspirierend.

Die bedriickende Atmosphare der ehe-
maligen Neonazi-Lokalitat gegenlber des
Blauen Hauses war dagegen unangenehm
—aber auch hier entstanden schnell gute
Ideen einer positiven Nutzung.

Im zweiten Teil wurden die Jugendlichen
theoretisch geschult — auf spielerische
Weise: Mit Gebaudemodellen als Spiel-
figuren bewegten sich die Teams Uber ein
groBRformatiges Spielbrett. Darauf waren
die fiinf Workshop-Runden: Stadtentwick-
lung, Konfliktmanagement, Offentlichkeits-
arbeit, Projektmanagement und Umwelt-
freundliches Bauen - als Ecksteine



markiert. Dazwischen standen Wissens-
fragen, die bei richtiger Beantwortung
neue Ausstattungsgegenstande fir die
Spielfiguren versprachen. Die Teams

der Jugendlichen wurden nach jedem
Workshop mit entsprechendem Checker-
Equipment ausgestattet: Hierzu zahlten
diverse Informationsbroschiiren der
Bundeszentrale fir politische Bildung,
Gesetzesblicher und thematisch pass-
ende Handlungsleitfaden. Auch wenn die
Zeit begrenzt und die Zusammenhange
komplex waren, konnten sich die Leer-
standsChecker Einiges an Handwerkszeug
aneignen.
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Ideenwerkstatt flr Leerstande

Ausblick

Die Jugendlichen des Projektes Jugend
checkt Leerstand haben in den vergangen-
en Monaten mehrere Leerstande besucht
und dazu vielfaltige Nutzungsideen ent-
wickelt. Ihre Ideen fiir das leerstehende
Versorgungsamt, den ehemaligen Donner-
schlag, die alte Schreinerei und das Blaue
Haus werden exemplarisch vorgestellt: Die
Begehung des Versorgungsamtes regte
die Fantasie der Jugendlichen ganz beson-
ders an. Die 3000 gm Nutzflache kdnnten
dabei vielseitig genutzt werden, indem
sich dauerhafte Nutzung und tempordre
Veranstaltungen erganzen.
So kénnen sich die Jugendlichen durchaus
ein Studentenwohnheim in der Rheini-
schen StraRe vorstellen, kombiniert mit
einer Kunstwerkstatt. Des Weiteren bieten
die Raumlichkeiten Tanzsale, die von
Theatern genutzt werden kdnnen. Rdume
fur WeiterbildungsmaBnahme stehen

nahezu grenzenlos zur Verfligung. AuBBer-
dem ist das alte Versorgungsamt mit
seiner historischen Substanz ein idealer
Schauplatz fur Filme und Szenarien jeg-
licher Art. Partyformate und sogar regel-
maBige Festivals kdnnen dort stattfinden.

Die Rheinische StraBe 139 — der ehemalige
Donnerschlag wurde hingegen behutsamer
bewertet. Die Jugendlichen haben die
Prominenz des Gebaudes erkannt und
maochten die negative Konnotation der Im-
mobilie ins Positive Gberfiihren. Die Vision
einer Begegnungsstatte fiir jedermann
steht dabei im Vordergrund. Die drei
groBen Schaufenster werden als Potenzial
wahrgenommen und bieten eine ideale
Vloraussetzung, um sich nach auf3en ins
Quartier zu prasentieren.

Die alte Schreinerei besticht durch die
ruhige Lage und ihren gemiitlichen
Charakter. Laute Aktivitaten sind durch
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direkte Nachbarschaft mit unzahligen
Wohngebauden kaum moglich. Deswegen
bietet sich die Raumlichkeit flr eine leise
Raumnutzung wie durch Malerei und
weitere kreative Ausdrucksformen an.
Die Schreinerei hat einen hohen Wieder-
erkennungswert, und ist bei den Jugend-
lichen sehr beliebt.

Das Blaue Haus soll letztendlich die Immo-
bilie werden, die die Jugendlichen zukinf-
tig bespielen wollen. Auch dazu haben
sie sich ein Nutzungskonzept tberlegt.
Dieses besteht aus einem regelmaBigen
Veranstaltungsangebot - wie Poetry Slams,
gemeinsamen Kochveranstaltungen und
Workshops - die den Veranstaltenden
langfristig einen Namen in Dortmund ein-
spielen sollen. Das Angebot ist in diesem
Fall von Jugendlichen fir Jugendliche
konzipiert. Hiermit soll eine echte Alter-
native fir jugendliche Freizeitgestaltung
geschaffen werden. Dieses regelmaRige

Angebot soll durch temporare Veranstal-
tungen, wie Ausstellungen und Konzerte
erganzt werden. Die Raumnutzung
zeichnet sich durch Flexibilitat aus und
wird in Kooperation mit dem Verein
,Die Urbanisten” durchgefiihrt. Damit
haben die Jugendlichen einen Ansprech-
partner an ihrer Seite, der eine hervor-
ragende Vernetzung mit weiteren Kdnst-
lerinnen und Akteuren des Ruhrgebiets
vorweisen, und die Jugendlichen mit
eigenen Erfahrungen beraten kann.
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