


14. Juni 2022
DIE DIGITALE GENERATION?
Experimentelle Präsentation und interaktiver Workshop  
zum Thema digitale Kultur#Medienkompetenz

Zeit: 16.00–19.00 Uhr | Ort: FZW, Ritterstraße 20, 44137 Dortmund

Digital Interessierte, Gamer*innen, Nerds und Neugierige aufgepasst!
Ihr möchtet mit digitaler Musik experimentieren und als Avatar im digitalen 
Raum mit anderen in Kontakt treten? Ihr wolltet schon immer wissen, wann 
der erste Roboter gebaut worden ist, wie dieser vielleicht ausgesehen hat und 
wie weit sich die Robotik, der Cyborg oder ein Android bis heute entwickelt 
haben? Dann bist du hier genau richtig!

Zielgruppe: ab 12 Jahren 
(jüngere Teilnehmer*innen in Begleitung eines Erziehungsberechtigten)

•	 VR-Präsentation „The Robot and I“– Aktive künstlerische Interpretation des 
Themas, begleitet von einer digital erzeugten Live-Musikkomposition mit 
Tobias Gorka

•	 Ein interaktives Projekt mit digitaler Musik – online vernetzt
•	 Roboter-Entwicklungen über Generationen: Die Transformation des huma-

noiden Roboters von der Antike bis zur Gegenwart
•	 Virtuelle Realität: mit dem eigenen Avatar digitale Räume erforschen
•	 Ausprobieren von digitalen Spielen 
•	 Immersive (3D) Erlebnisse im Cyberspace 
•	 Cosplayer*innen präsentieren die Transformation von digitalen Avataren in 

eine analoge Realität: „Walkiah Cosplay" mit Sandra Wanke, Tim Golding 
und Wassiliki Ioanna Daskalaki

Die Teilnehmerzahl ist begrenzt! Kostenlose Anmeldung zum Work-
shop bitte mit Betreff: „The Robot and I“ per Mail an:  
digitaleskulturlabor@stadtdo.de

Projektplanung und Ansprechpartner 
Dimitros Karakatsanis, Referent Medienkompetenz 
Leitung DigitalesKulturLabor (DKL), Dortmunder U
Tel. (0231) 50-2 45 44


